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ResumoResumen 

O consumo das novas tecnologias de comunicação, em especial da Internet e da televisão, são uma realidade inquietante.El uso de las nuevas tecnologías de la comunicación, em especial la Internet y la televisión, és una inquietante realidad. Para tanto, o Laboratório de Novas Tecnologias Aplicadas na Educação (LANTEC) da Faculdade de Educação da UNICAMP, está desenvolvendo o projeto WebLab, que objetiva sistematizar um sistema de banco de dados, com acesso remoto mediatizado pela internet, que possibilite um ambiente de interação para edição, veiculação e armazenamento de vídeo digital com conteúdo educativo a ser utilizado como material didático em sala de aula. Por lo tanto, el Laboratorio de Nuevas Tecnologías Aplicadas a la Educación (LANTEC) de la Facultad de Educación, UNICAMP, está desarrollando el proyecto WebLab, que tiene como objetivo organizar un sistema de bases de datos con los medios de comunicación de acceso remoto a través de la Internet, lo que permite un entorno de interacción para la edición, transmisión y almacenamiento de vídeo digital con contenidos educativos para ser utilizados como material didáctico en el clase. A produção ea veiculação do vídeo digital será realizada a distância pela internet, com a possibilidade de distribuição não hierarquizada manipulada pelo próprio usuário, que pode ser o professor, autor ou aluno, através de autenticação de login e senha. La producción y entrega de vídeo digital se hará por Internet, con la posibilidad de no jerárquica de distribución manejados por el usuario, que podrá ser el profesor, estudiante o autor, a través de la autenticación de usuario y contraseña. O pressuposto metodológico do sistema de banco de dados, está centralizado numa pedagogia da comunicação, que leve em consideração a realidade atual do sistema educativo, profundamente marcado pelas novas tecnologias e que tenha como objetivos: difundir e orientar produções audiovisuais realizadas pelos próprios professores e alunos; construir material didático a partir da utilização da linguagem audiovisual digital e que seja capaz de desencadear ações em educadores interessados em formar alunos críticos e ativos para os novos meios. Atualmente o sistema está disponibilizado na internet, de forma aberta e gratuita, para que professores e alunos possam utilizar uma série de recursos didáticos para adquirir as competências e habilidades na produção e edição de vídeo digital, bem como já conta com uma área de disponibilização de cerca de 200 vídeos produzidos pelos próprios professores/alunos/autores, que podem ser vistos e baixados para serem utilizados como material didático em sala de aula. El supuesto metodológica de la base de datos del sistema, es una enseñanza de la comunicación, que tiene en cuenta la realidad actual del sistema educativo, profundamente marcado por las nuevas tecnologías y tiene los siguientes objetivos: difundir y orientar las producciones audiovisuales realizadas por los profesores y estudiantes; material de construcción a partir de la utilización del lenguaje audiovisual y digital que és capaz de generar las acciones de los educadores interesados en la formación de estudiantes críticos y activos a los nuevos medios de comunicación. En la actualidad, el sistema está disponible en Internet, de manera abierta y libre, de modo que los profesores y los estudiantes pueden utilizar una serie de recursos didácticos a adquirir las destrezas y habilidades en la producción y edición de vídeo digital, y ahora tiene un área de suministro de cerca de 200 videos producidos por los profesores, estudiantes y los autores, que puede ser visto y descargados para su uso como material didáctico en el clase. 
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Abstract

The consumption of the new technologies of communication, in special Internet and television, is preoccupying reality. For in such a way, the Laboratory of New Technologies Applied to Education (LANTEC) of the Education’s College at UNICAMP, is developing a WebLab project, that objective systemize a system of a data base, with remote access by the Internet, that makes possible an environment of interaction for edition, propagation and storage of digital video with educative content to be used as a didactic material in classroom. The production and the propagation of the digital video will be through by Internet, with the possibility of a hierarchy distribution not manipulated for the proper user, who can be the professor, author or pupil, through authentication using a login and password. The methodology estimated of the data base, is centered in a pedagogy of the communication, that has taken in consideration the current reality of the educative system, deeply marked for the new technologies and that it has as objective: to spread out and to guide audiovisual productions carried through by the proper professors and pupils; to construct didactic material from the use of the digital audiovisual language and that it is capable to unchain action in educators interested in forming critical and active pupils for the new ways. Currently the system is available in the Internet, of open form and gratuitous, so that professors and pupils can use a series of didactic resources to acquire the abilities and abilities in the production and edition of digital video, as well as already count on an area of about 200 videos available and produced for the proper professors/pupils/authors, who can be seen and be lowered to be used as material didactic in classroom.
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Resumo
O consumo das novas tecnologias de comunicação, em especial da Internet e da televisão, são uma realidade inquietante. Para tanto, o Laboratório de Novas Tecnologias Aplicadas na Educação (LANTEC) da Faculdade de Educação da UNICAMP, está desenvolvendo o projeto WebLab, que objetiva sistematizar um sistema de banco de dados, com acesso remoto mediatizado pela internet, que possibilite um ambiente de interação para edição, veiculação e armazenamento de vídeo digital com conteúdo educativo a ser utilizado como material didático em sala de aula. A produção e a veiculação do vídeo digital será realizada a distância pela internet, com a possibilidade de distribuição não hierarquizada manipulada pelo próprio usuário, que pode ser o professor, autor ou aluno, através de autenticação de login e senha. O pressuposto metodológico do sistema de banco de dados, está centralizado numa pedagogia da comunicação, que leve em consideração a realidade atual do sistema educativo, profundamente marcado pelas novas tecnologias e que tenha como objetivos: difundir e orientar produções audiovisuais realizadas pelos próprios professores e alunos; construir material didático a partir da utilização da linguagem audiovisual digital e que seja capaz de desencadear ações em educadores interessados em formar alunos críticos e ativos para os novos meios. Atualmente o sistema está disponibilizado na internet, de forma aberta e gratuita, para que professores e alunos possam utilizar uma série de recursos didáticos para adquirir as competências e habilidades na produção e edição de vídeo digital, bem como já conta com uma área de disponibilização de cerca de 200 vídeos produzidos pelos próprios professores/alunos/autores, que podem ser vistos e baixados para serem utilizados como material didático em sala de aula.
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IntroduçãoIntroducción 

No contexto que enfrentamos atualmente, de grande crescimento tecnológico, principalmente em relação à tecnologia digital.En el contexto que nos enfrentamos hoy en día, el crecimiento de la tecnología és a menudo, especialmente en relación con la tecnología digital. O mercado dos televisores, celulares e câmeras digitais está em franca expansão e seus fabricantes estão em freqüente busca por tecnologias superiores, com o objetivo de proporcionar ao consumidor mais recursos e melhor qualidade de imagem. El mercado de los televisores, teléfonos celulares y cámaras digitales está en auge y los fabricantes son frecuentes en la búsqueda de una mejor tecnología, con el objetivo de ofrecer a los consumidores más opciones y mejor calidad de imagen. 

Pesquisadores de universidades do estado de São Paulo criaram, com o apoio da FAPESP (Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de São Paulo), o TIDIA (Tecnologias da Informação no Desenvolvimento da Internet Avançada) cujo objetivo principal é a mobilização de empresas, acadêmicos e governo, proporcionando avanço tecnológico e formação de pessoal altamente qualificado.Investigadores de las universidades del estado de São Paulo, han creado con el apoyo de la FAPESP (Fundación para el Apoyo a la Investigación del Estado de São Paulo), el TIDIA (Tecnología de la Información en el Desarrollo de Internet Avanzada), cuyo objectivo principal es la movilización de las compañías, académico y gobierno, proporcionando avance tecnológico y la formación de pesoal calificado. Inserido no TIDIA, temos o projeto KyaTera que tem como objetivo o desenvolvimento de recursos na Internet avançada que fundamentem o desenvolvimento da educação e pesquisa no Estado de São Paulo, tais recursos podem ser divididos em: implantação da Internet avançada e ferramentas para a  Internet rápida. E insertada en el proyecto de Kyatera tenemos el proyecto de WebLabs  que tiene por objectivo el desarrollo de recursos para el Internet avanzada que basan el desarrollo de la educación y de las investiogaciones en el estado de São Pablo, tales recursos se puede dividir en: implantación del Internet avanzada y de las herramientas para el Internet rápido. 
O Kyatera implementou uma rede de uso exclusivo, de cabos ópticos que interligam laboratórios de pesquisa proporcionando o desenvolvimento de uma plataforma de testes para tecnologias criadas para a Internet avançada.El investigadores del Proyecto Kyatera han puesto en marcha una red de uso exclusivo de cables ópticos que conectan los laboratorios de investigación, para el desarrollo de una plataforma de prueba para las tecnologías avanzadas creadas para la Internet avanzada. E inserido no Projeto Kyatera está o Projeto WebLabs, cuja missão fundamental é proporcionar infra-estrutura para ciências experimentais que exigem uso de equipamentos mais avançados. E Kyatera proyecto está incluido en el proyecto WebLabs, cuya misión fundamental és proporcionar la infraestructura para experimentos científicos que requieren la utilización de los equipos más avanzados. Assim, o WebLab é um laboratório de ciência experimental no qual experimentos podem ser testados remotamente, ou seja, seu usuário pode testar um experimento utilizando redes de alta velocidade ou a Internet convencional. Por lo tanto, el WebLab és un laboratorio de ciencia experimental en el que los experimentos pueden ser probados a distancia, o sea, el usuario puede poner a prueba sus experimentos con la rede de alta velocidad o por medio de Internet convencional. 

É esperado que com o Projeto WebLab, os avanços alcançados possam ser facilmente compartilhados com profissionais da educação, estudantes e pesquisadores de instituições distantes, aumentando a qualidade da educação.Se espera que con el Proyecto WebLab, el progreso puede ser fácilmente compartida con los profesionales de la educación, estudiantes e investigadores de instituciones distantes, el aumento de la calidad de la educación. Além disso, viabilizam o ensino de experimentos à distância, pois permitem a interação do usuário com os processos utilizando somente a Internet, em outras palavras para ensinar um procedimento químico, o professor pode acessar um WebLab, realizar o processo e seus alunos o acompanharem na explicação prática, facilitando assim não somente o ensino à distancia mas possibilitando um estímulo no ensino presencial. Además, la enseñanza de los experimentos a distancia, permitiendo la interacción del usuario con el proceso usando sólo el Internet, en otras palabras, para enseñar un proceso químico, el profesor puede acceder a una WebLab, y realizar el procedimiento para vigilar a sus estudiantes en explicación práctica, lo que facilita no sólo la enseñanza, pero la distancia que permite un estímulo para la enseñanza de presencia. Desta maneira, o Projeto WebLab, através da Kyatera, possibilita o desenvolvimento colaborativo de experimentos em alta performance. Por lo tanto, el proyecto WebLab por medio de el Kyatera, permite el desarrollo de la colaboración en los experimentos de alto rendimiento. 

A aprendizagem colaborativa é uma estratégia de ensino que encoraja a participação do estudante no processo de aprendizagem e que faz da aprendizagem um processo ativo e efetivo, onde o conhecimento é resultante de um consenso entre membros de uma comunidade, algo que as pessoas constroem conversando, trabalhando juntas e chegando a um acordo. Aprendizaje colaborativo és una estrategia de enseñanza que promueva la participación de los estudiantes en el proceso de aprendizaje y és un proceso activo de aprendizaje y eficaz, donde el conocimiento és el resultado de un consenso entre los miembros de una comunidad, algo que la gente construye hablando, trabajando juntos y llegar a un acuerdo. (ROMANÓ, 2003, p. 320) (ROMAN, 2003, p. 320) 

Neste contexto, o Laboratório de Novas Tecnologias Aplicadas na Educação da Faculdade de Educação da UNICAMP, propôs o um projeto intitulado "Implantação de um Weblab com conteúdo em Vídeo Digital Interativo educacional", aprovado pela FAPESP, através do Processo 2006/05728-9, cujo objetivo é a consolidação de um banco interativo e colaborativo de conteúdo de vídeo digital educacional com funcionabilidade de acesso remoto para edição e veiculação de vídeo digital de forma aberta e com usabilidade centrada em uma narrativa construtivista.En este contexto, el Laboratorio de Nuevas Tecnologías Aplicadas a la Educación (Facultad de Educación, UNICAMP) propuso un proyecto titulado "Aplicación de un Weblab con contenido de vídeo digital interactiva en la educación", aprobado por la FAPESP a través del proceso 2006/05728-9, cuyo objectivo és la consolidación de un banco de colaboración interactiva y contenidos educativos a partir de vídeo digital con funcionalidad de acceso remoto para la edición y la transmisión de vídeo digital de un modo abierto y facilidad de uso con un enfoque en la narrativa constructivista. 

O banco de vídeo construído deverá ter preferencialmente temas relacionados ao conteúdo programático das disciplinas direcionadas ao ensino fundamental e médio e sua funcionabilidade deve estar direcionada a materiais didáticos de apoio em sala de aula, possibilitando que alunos e professores realizem sua própria produção de vídeo, desenvolvendo novos saberes.El banco del vídeo construido debe tener temas preferenciales relacionados con las disciplinas dirigió a la educación básica y el promedio y su funcionabilidade debe dirigirse a los materiales didácticos de la ayuda en clase, haciendo posible que las pupilas y los profesores llevan su producción de vídeo, convertirse en uno nuevo saber. Además, el proyecto propone el desarrollo de contenido para crear una situación de motivar, y una intervención eficaz para la participación de los estudiantes en el proceso de enseñanza-aprendizaje y en el desarrollo de contenido. 

A proposta fundamental do Projeto WebLab segue a mesma linha do paradigma atual dos meios de comunicação: a interatividade. O termo “interatividade” surgiu, de acordo com Silva (2000), no contexto das críticas aos meios e tecnologias de comunicação unidirecionais, que teve início da década de 70, e hoje está em pleno uso.La propuesta fundamental de la WebLab proyecto sigue la misma línea del actual paradigma de los medios de comunicación: la interactividad. El término "interactividad" se ha convertido, según Silva (2000), en el contexto de las tecnologías más importantes y los medios de comunicación unidireccional, que se comienzo em la década de setenta, y hoy está en pleno uso. Entretanto, alguns o utilizam como sinônimo de interação, outros como um caso específico de interação, a interação digital. Sin embargo, algunos lo utilizan como sinónimo de interacción, y otras, como un caso especial de la interacción, la interacción digital. Para outros, ainda, interatividade significa simplesmente uma “troca”, um conceito muito superficial para todo o campo de significação que abrange.  (Bonilla, 2002). Para otros, aún, la interactividad significa simplemente un "cambio", un concepto muy superficial de todo el campo de lo que significa que cubre. (Bonilla, 2002). Um bom exemplo de um conceito de interatividade, como simples troca, são programas televisivos em que o telespectador pode escolher um filme entre algumas opções previamente definidas, eo mais votado será transmitido, para alguns autores isto representa o conceito de reatividade (Machado, 1990). Un buen ejemplo de un concepto de interactividad, como simple intercambio, son los programas de televisión en el que el espectador puede elegir una película de unos pocos opciones predefinidas, y el más votado será enviado, a algunos autores este es el concepto de reactividad (Machado, 1990) . 

No espaço virtual nos deparamos cada vez mais com ambientes interativos, e segundo Lévy (1999) “a comunicação interativa e coletiva é a principal atração do ciberespaço”.En el espacio virtual nos enfrentamos cada vez más con entornos interactivos y, en segundo lugar Lévy (1999) "la comunicación interactiva y colectiva és la principal atracción del ciberespacio". Atualmente, grandes exemplos de softwares e ambientes na rede Internet que utilizam a interatividade como chamarizes de usuários são: bate-papos; diários on-line; softwares de mensagens instantâneas; jogos, fóruns; ambientes de relacionamento. Tais recursos são bastante comuns entre os usuários de Internet, na atualidade. Actualmente, los principales ejemplos de entornos de software y en la Internet usando la interactividad de los usuarios y las llamadas son: el chat, diarios en línea, un programa de mensajería instantánea, juegos, foros, entornos de relaciones. Estos recursos son bastante comunes entre los usuarios de Internet, hoy en día. 

Para Lévy (1999:82), “a interatividade assinala muito mais um problema, a necessidade de um novo trabalho de observação, de concepção e de avaliação dos modos de comunicação do que uma característica simples e unívoca atribuível a um sistema específico”.Para Lévy (1999:82), "el interatividade señala mucho más un problema, la necesidad de un nuevo trabajo de observación, diseño y evaluación de los modos de comunicación que una simple y única característica es atribuible a un sistema específico." 
O autor trabalha com diferentes tipos de interatividade, desde a mensagem linear (através da imprensa, rádio, televisão, cinema, conferências eletrônicas) até a mensagem participativa (através de jogos eletrônicos de somente um jogador até a comunicação ocorrida em espaços virtuais).  Dessa maneira, deixa claro que a interatividade é a possibilidade, agregada a evolução das novas tecnologias, de mudança dos sujeitos envolvidos na comunicação de meros receptores para emissores.El autor trabaja con diferentes tipos de interactividad, desde el mensaje lineal (a través de la prensa, radio, televisión, cine, conferencias electrónicas) para el mensaje de participación (a través de juegos de un solo jugador a la comunicación que ocurren en espacios virtuales). Este Así, deja claro que la interactividad és la posibilidad de que, el total desarrollo de las nuevas tecnologías, el cambio del tema en cuestión en la comunicación de los receptores de los transmisores. 

Freire (1980) acredita que a comunicação é a ação que transforma os homens em sujeitos ea partir disto, a educação sendo uma construção compartilhada de saberes, nada mais é do que um processo de comunicação, já que ela acontece através da interação de seres humanos com o mundo ao redor.Freire (1980) considera que la comunicación es la acción que el hombre se convierte en tema y de este, la educación es una construcción compartida del conocimiento, no es más que un proceso de comunicación, como sucede a través de la interacción de los seres humanos con el mundo que los rodea. Desta maneira, o autor fundamenta o conceito de interativida na necessidade de participação dos sujeitos no processo, deixando de ser meros receptores de informação para tornarem-se criadores. Así, el autor traslada el concepto de interactividad la necesidad de la participación de los sujetos en el proceso, ya no meros receptores de información a convertirse en creadores. 

Para Silva (1998:29), a interatividade está na “disposição ou predisposição para mais interação, para uma hiper-interação, para bidirecionalidade - fusão emissão-recepção -, para participação e intervenção”. Ela não se resume apenas a um ato de troca, e nem se limita à interação digital. Dessa forma, a interatividade é:Para Silva (1998:29), la interactividad es la "voluntad o predisposición para una mayor interacción, a una hiper-interacción, de bi-direccional fusión de emisión-recepción para la participación y la intervención." Ella no és sólo un acto de intercambio, y no solamente la interacción digital. Así, la interactividad es la siguiente: 

a disponibilização consciente de um mais comunicacional de modo expressivamente complexo, e, ao mesmo tempo, atentando para as interações existentes e promovendo mais e melhores interações – seja entre usuário e tecnologias comunicacionais (hipertextuais ou não), seja nas relações (presenciais ou virtuais) entre seres humanos.conscientes de la disponibilidad de un modo de comunicación mucho más complejos, y al mismo tiempo en busca de las interacciones existentes y la promoción de más y mejores interacciones - és entre el usuario y las tecnologías de la comunicación (hipertextuais o no), o en las relaciones (o virtual) entre los seres humanos. (Silva, 1999, p. 155) (Silva, 1999, p. 155) 

Com todo esse novo contexto de sociedade, precisamos parar para pensar nas novas estratégias de ensino e aprendizagem que devem surgir, pois não podemos esquecer que os usuários desses recursos tecnológicos são os mesmos estudantes que freqüentam nossas escolas.Con todo este nuevo contexto de la sociedad, tenemos que dejar de piensar en nuevas estrategias para la enseñanza y el aprendizaje que debe ocurrir, no podemos olvidar que los usuarios de estos recursos tecnológicos son los mismos estudiantes que asisten a nuestras escuelas. 

As novas tecnologias não foram desenvolvidas para a educação, porém, com sua crescente invasão na sociedade, passaram a invadir o espaço da escola.Las nuevas tecnologías no se han desarrollado para la educación, pero con el aumento de su invasión en la sociedad, comenzó a invadir el espacio de la escuela. Mesmo aqueles docentes que não as utilizam em sua sala de aula, possuem alunos que usam tais instrumentos para executarem tarefas requisitadas nas aulas. Incluso aquellos profesores que no utilizan en su clase, haga que los estudiantes que utilizan estas herramientas para realizar tareas que pedió en la clase. O estudante deixou de ser aquele que deve apenas receber os conhecimentos do professor e tornou-se sujeito da própria educação no que podemos chamar de comunidade educacional interativa. El estudiante ya no és eso que solamente debe recibir los conocimientos del maestro y se convirtió em sujeto a su propia educación educación en la que podemos llamar de la comunidad educativa interactiva. 
O professor também assume um novo papel na sala de aula, deixa de ser o mero transmissor de conhecimentos passando a ser, segundo Silva (1999:160), “um conselheiro, uma ponte entre a informação eo entendimento, (...) um estimulador de curiosidade e fonte de dicas para que o aluno viaje sozinho no conhecimento obtido nos livros e nas redes de computador”.El maestro también tiene un nuevo papel en el aula, ya no la simple transferencia de conocimientos y se convirtió en el segundo de Silva (1999:160) “un consejero, un puente entre la información y la comprensión, una (...) estimulación de la curiosidad y una fuente de consejos para los estudiantes que viajan solas a los conocimientos obtenidos a partir de los libros y las redes de computadoras ". 

Em suma, todos os educadores deveriam, “saber que ensinar não é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua própria produção ou a sua construção.” (Freire, 1996:52).En resumen, todos los educadores deben “saber que la enseñanza no es la transferencia de conocimientos, sino crear oportunidades para su propia producción o de su construcción" (Freire, 1996:52). O docente deve perceber a pluralidade de cada pessoa, proporcionar a interação entre as diferentes culturas e saberes de cada ser humano. É importante ressaltarmos que no Brasil a diversidade de culturas é bastante grande, daí a importância de tal teoria. El maestro debe entender la diversidad de cada persona, siempre la interacción entre diferentes culturas y los conocimientos de cada ser humano. És importante destacar que en Brasil la diversidad de las culturas es bastante grande, de ahí la importancia de dicha teoría. Além disso, é importante que o professor crie um ambiente na sala de aula que favoreça o aprendizado, fato este que é considerado pela maioria dos educadores como um grande desafio, pois no interior de uma sala de aula estão presentes diferentes tipos de estudantes, que possuem suas peculiaridades e suas maneiras de aprender. Además, és importante que los maestros crean un ambiente en el aula que fomenta el aprendizaje, un hecho que és considerado por la mayoría de los educadores como un gran reto, porque en un aula hay diferentes tipos de estudiantes que tiene sus particularidades y sus estilos de aprendizaje. Nesse sentido, a teoria construtivista terá um papel fundamental, principalmente para entender a importância da interação e interatividade no aprendizado: En este sentido, la teoría constructivista tiene un papel fundamental, principalmente para comprender la importancia de la interacción y la interactividad en el aprendizaje: 

Todo e qualquer crescimento cognitivo só ocorre a partir de uma ação, concreta ou abstrata, do sujeito sobre o objeto de seu conhecimento.Cualquier y todos cognitivo crecimiento sólo se produce a partir de una acción, concreto o abstracto, el sujeto sobre el objeto de su conocimiento. Por conseqüência, a teoria construtivista de aprendizagem baseada na Epistemologia Genética (PIAGET, 1990) tem este pressuposto como sua pedra estrutural, colocando a ação, ou mais especificamente a interação, como requisito fundamental para sua prática. Por consiguiente, la teoría constructivista del aprendizaje basado en la epistemología genética (Piaget, 1990) toma esta hipótesis como estructuras de piedra, colocación de la acción, o más específicamente la interacción, como requisito previo para su práctica. Neste novo paradigma, o aluno transforma-se de um agente passivo de recepção dos conhecimentos repassados pelo professor em um ser ativo, responsável pelo próprio desenvolvimento. En este nuevo paradigma, el estudiante se convierte en un agente de recepción pasiva de conocimientos transmitidos por el maestro es un activo y responsable para su propio desarrollo. O professor, por sua vez, perde seu posto de detentor e repassador do conhecimento e passa a ser aquele que fomenta o desequilíbrio cognitivo do aluno (na busca de um reequilíbrio em uma nível cognitivo mais elevado. (NITZKE et al., 1999, p. 1) El profesor, a su vez, pierde su cargo de titular de los conocimientos y se aprueban y se alienta a la que un estudiante desequilibrio cognitivo (en busca de un cambio a un nivel cognitivo superior. (NITZKE et al., 1999, p 1). 

Desta maneira, acreditamos que as possibilidades de trabalho pedagógico envolvendo o Projeto WebLab pode ajudar o professor em seu trabalho, privilegiando sempre o educando e suas diferentes formas de aprender.Por lo tanto, creemos que las posibilidades de trabajo pedagógico que participen del Proyecto WebLab puede ayudar al maestro en su labor, en particular cuando el estudiante y sus diferentes maneras de aprender. Estabelecemos, então, que a questão norteadora da pesquisa envolvendo o Projeto Weblab, deveria ser “Como o Projeto WebLab implantado no Lantec/FE/UNICAMP, pode ser utilizado no desenvolvimento de práticas pedagógicas em sala de aula, mediatizada pela linguagem do vídeo digital?”. Entonces, la pregunta sobre la investigación que implique el proyecto Weblab debería ser "¿Cómo el Proyecto WebLab ubicado en Lantec / FE / UNICAMP, se puede utilizar en el desarrollo de prácticas educativas en el clase, mediada por el lenguaje de vídeo digital? . 

E para que tal questão seja respondida colocamos como objetivo geral a ser atingido criação de um modelo de uso didático – pedagógico mediatizado pela linguagem presente nos vídeos digitais interativos desenvolvidos no Projeto WebLab do LANTEC,  para o processo de ensino e aprendizagemY a esa pregunta se responde, en general, nuestro objetivo és lograr la creación de un modelo para la enseñanza de uso a través de la enseñanza de este linguaje en los medios de comunicación digital interactiva de vídeo desarrollado en el Proyecto WebLab del LANTEC, al proceso de enseñanza y aprendizaje 

Como objetivos específicos nos propomos a priorizar:Como objetivos específicos se propone dar prioridad a: 

· Identificar os elementos da linguagem do vídeo digital interativo presente Projeto no WebLab.Identificar los elementos del lenguaje en este vídeo digital interactiva em Proyecto WebLab. 

· Criar metodologia para o desenvolvimento de modelos de materiais pedagógicos para o uso do Projeto WebLab no contexto educativo.Crear la metodología para la elaboración de materiales didácticos para su uso en el contexto del Proyecto WebLab educación. 

· Possibilitar que o Projeto WebLab seja um ambiente propicio para o desenvolvimento de práticas pedagógicas em sala de aula;Permitir que el proyecto WebLab és un ambiente propicio para el desarrollo de prácticas educativas en el aula; 

· Possibilitar uma metodologia de uso didático-pedagógico mediatizado pela a linguagem da nos vídeos digitais interativos desenvolvidos no WebLab.Proporcionar una metodología para el uso de los medios de comunicación de enseñanza-aprendizaje en la lengua de vídeos digitales interactivos desarrollados em el Proyecto WebLab. 

Procedimentos metodológicos de investigação Procedimientos metodológicos para la investigación 

Trata-se de uma pesquisa que utilizará a estratégia etnográfica, que segundo Crewell (2007:31): Esta és una investigación que usa la estrategia etnográfico, que según Crewell (2007:31): 

O pesquisador estuda um grupo cultural intacto em um ambiente natural durante um período de tempo prolongado, coletando primariamente dados observacionais (Creswell, 1998).El investigador estudia un grupo cultural intacto en un entorno natural durante un período prolongado de tiempo, principalmente la recogida de datos de observación (Creswell, 1998). O processo de pesquisa é flexível e, em geral, surge contextualmente em reposta às necessidades vividas, encontradas no ambiente  de campo (LeCompte e Schensul, 1999) El proceso de investigación és flexible y, en general, es el contexto en respuesta a las necesidades experimentadas, que se encuentra el medio ambiente de campo (y Schensul Lecompte, 1999) 

E para a análise do objeto deste projeto, separamos por etapas as atividades que deverão ser desenvolvidas ao longo da pesquisa:Y al análisis del objeto de este proyecto, actividades separadas por etapas que se desarrollarán a lo largo de la investigación: 

Revisão e aprofundamento da bibliografiaRevisión y análisis de la literatura: 

Nesta primeira etapa de pesquisa foi realizado um estudo aprofundado sobre as teorias que permeiam nosso objeto de pesquisa.En esta primera fase de la investigación se llevó a cabo un estudio detallado de las teorías que constituyen el objeto de nuestra búsqueda. Centraremos em dois eixos teóricos: A fundamentação da Comunicação e Interação de Paulo Freire eo conceito de ambientes sociais colaborativos web 2.0. Teóricos se centran en dos vertientes: Por razones de comunicación y la interacción de Paulo Freire y el concepto de colaboración en entornos sociales web 2.0. 

A pesquisa bibliográfica, segundo Marconi e Lakatos (1991), significa toda a coleção bibliográfica tornada pública relacionada ao objeto da pesquisa, tendo-se como meta a análise de um tema diante de uma nova perspectiva ou abordagem.La búsqueda en la literatura, según  Marconi y Lakatos (1991), mediante la recogida de toda la literatura publicada en relación con el objeto de la investigación y tienen un objetivo de examinar una cuestión que tiene ante sí una nueva perspectiva o enfoque. Os autores, ainda, indicam que “a pesquisa bibliográfica não é mera repetição do que já foi dito ou escrito sobre certo assunto, mas propicia o exame de um tema sob novo enfoque ou abordagem, chegando a conclusões inovadoras” Marconi e Lakatos (1991:183) Los autores también indican que "la literatura no es mera repetición de lo que se ha dicho o escrito sobre un tema, pero la revisión proporciona un nuevo enfoque sobre un tema o enfoque, llegando a conclusiones innovadoras" Marconi y Lakatos (1991: 183) 

Além disso, com base nas teorias levantadas, estamos procurando identificar e analisar os elementos da linguagem do vídeo digital interativo presente no Projeto WebLab, trazendo-os para o campo educacional.Además, sobre la base de las teorías planteadas, estamos tratando de identificar y analizar los elementos de la lengua de señales digitales de vídeo interactivo en el WebLab proyecto, con lo que al ámbito educativo. 

Criação de uma metodologia baseada no contexto construtivista centrada na usabilidade do usuário de acesso remotoEstablecimiento de una metodología basada en el enfoque constructivista en la usabilidad del usuario de acceso remoto:

Nesta etapa, estamos desenvolvendo uma metodologia para a elaboração de um modelo de material pedagógico para o uso do WebLab no contexto educativo, dessa maneira, possibilitando que o WebLab seja um ambiente propicio para o desenvolvimento de práticas pedagógicas elaboradas pelo professor em sala de aula.En este paso, hemos desarrollado una metodología para el desarrollo de un modelo de material didáctico para el uso de WebLab en el contexto educativo de modo que el WebLab es un ambiente propicio para el desarrollo de las prácticas educativas desarrolladas por los docentes en el aula. 

Com o material levantando atualmente, esta sendo possível desenvolver um roteiro didático e metodológico para que o professor, ao pretender utilizar a linguagem presente no WebLab em suas aulas, não tenha dificuldade alguma ao manuseá-la para realizar suas próprias criações.Con el actual levantamiento de material, és posible desarrollar un plan de trabajo y la metodología para la enseñanza de la maestra, cuando usted desea utilizar esta lengua en WebLab en sus clases, y no ninguna dificultad para manejar a realizar sus propias creaciones. 

Para uma melhor utilização do ambiente desenvolvido pelo projeto, esta sendo desenvolvido nesta etapa, um programa de capacitação para as professoras para a utilização do vídeo educativo em sala de aula. Desta maneira, será possível fundamentar subsídios para a próxima etapa de pesquisa que será o aprimoramento ea consolidação do modelo desenvolvido.Para hacer un mejor uso del medio ambiente desarrolladas por el proyecto, se está desarrollando en esta etapa, un programa de formación de profesores para el uso educativo de vídeo en el aula. De este modo, las subvenciones de apoyo para la siguiente fase de la investigación que se mejora y consolidación del modelo desarrollado. 

Aprimoramento e finalização de um modelo de uso pedagógico do WebLab.El perfeccionamiento y la finalización de un modelo pedagógico de uso de WebLab. 

A partir dos resultados obtidos nas duas primeiras etapas de pesquisa, esta fase tem por objetivo possibilitar que a metodologia criada para o uso didático-pedagógico mediatizado pela a linguagem presente nos vídeos digitais interativos desenvolvidos no WebLab, esteja de acordo com a realidade daqueles que de fato usarão tal modelo.A partir de los resultados en las dos primeras etapas de la investigación, esta fase se pretende que la metodología establecida para su uso por los medios de comunicación de enseñanza-aprendizaje de la lengua en este vídeos digitales interactivos en WebLab desarrollada, está en consonancia con la realidad de aquellos que utilizan este modelo. 

Assim, procuraremos realizar uma avaliação da metodologia criada, por seus usuários (professores e alunos).Por lo tanto, intentar una evaluación de la metodología creada por sus usuarios (profesores y estudiantes). Para tanto, nesta etapa de pesquisa, prevemos a realização de um trabalho de campo, o qual contará  com os seguintes recursos: observações, utilização de caderno de campo e entrevistas. Por lo tanto, esta etapa de la investigación, tenemos previsto llevar a cabo un trabajo de campo, que tendrá las siguientes características: observaciones, el uso diario de campo y entrevistas. 

As observações terão como objetivo de investigar a percepção sobre a introdução e utilização do vídeo educativo no cotidiano de sala de aula e como a colaboração se deu utilizando o ambiente de compartilhamento do vídeo, entre os alunos e professores na produção desses vídeos.Las observaciones tendrán por objeto investigar la percepción sobre la introducción y el uso de vídeo educativo, en el salón de clase todos los días y la manera en que la colaboración se utiliza el vídeo para compartir el medio ambiente, entre estudiantes y profesores en la producción de estos videos. 

Para que tudo isso seja possível, serão realizadas visitas em algumas escolas que participam do curso de especialização citado anteriormente e deverão ser escolhidas duas delas para que seja desenvolvido um trabalho de campo mais aprofundado.Por todo lo posible, las visitas se llevarán a cabo en algunas escuelas que participan en el curso de especialización se ha mencionado anteriormente y deben ser tales que dos de ellos desarrollados con más detalle el trabajo de campo. 

A análise dos dados obtidos durante a pesquisa serão tratados de forma qualitativa.El análisis de los datos obtenidos durante el registro se considerarán como cualitativos. Segundo Portela (2004:3) na abordagem quantitativa: Según Portela (2004:3) en un enfoque cuantitativo: 

os pesquisadores buscam exprimir as relações de dependência funcional entre variáveis para tratarem do como dos fenômenos.los investigadores tratan de expresar la relación entre la dependencia funcional de las variables para hacer frente a los fenómenos. Eles procuram identificar os elementos constituintes do objeto estudado, estabelecendo a estrutura ea evolução das relações entre os elementos. Que tratan de identificar los elementos del objeto estudiado, el establecimiento de la estructura y la evolución de las relaciones entre los elementos. Seus dados são métricos (medidas, comparação/padrão/metro) e as abordagens são experimental, hipotético-dedutiva, verificatória. Sus datos se métricas (medidas, la comparación / norma / tubo) y enfoques experimentales, hipotético-deductivo, verificatória. Eles têm como base as metateorias formalizantes e descritivas. Se basan en la metatheoretical formalizantes y descriptivo. 

Pretendemos, ainda, desenvolver indicadores didático-pedagógicos da linguagem digital interativa presente no Projeto WebLab do LANTEC que servirão de pilares o desenvolvimento das questões da entrevista.También queremos desarrollar indicadores de la lengua de enseñanza-aprendizaje en este digital interactiva WebLab proyecto LANTEC los pilares que sirven como el desarrollo de la entrevista preguntas. Os indicadores deverão estar relacionados aos recursos percebidos no WebLab, podendo estar entre eles a interatividade, conectividade (rapidez e exploração de recursos), flexibilidade ea convergência de linguagens. Los indicadores deben estar vinculados a los recursos percibidos en WebLab, pueden ser uno de los interactividad, la conectividad (velocidad y la explotación de los recursos), la flexibilidad y la convergencia de las lenguas. 

Esta avaliação terá como objetivo o aprimoramento da metodologia através da descoberta de dificuldades, facilidades e sugestões dos futuros usuários dela.Esta evaluación tendrá como objetivo mejorar la metodología mediante el descubrimiento de problemas, instalaciones y sugerencias para los futuros usuarios del mismo. E com base na análise dos dados obtidos nesta avaliação, a metodologia será aprimorada e finalizada, incorporando as sugestões e descobertas. Y sobre la base de análisis de los datos de esta evaluación, la metodología se mejorará y finalizado, la incorporación de las sugerencias y conclusiones. 

RESULTADOS ALCANÇADOSRESULTADOS
Como resultados obtidos, tivemos a construção de um ambiente colaborativo educacional, mediado pela linguagem do vídeo digital, cujo objetivo é a consolidação de uma concepção construtivista e colaborativa do professor/autor no desenvolvimento de material didático a ser utilizado em sala de aula.Como resultado, tuvimos que construir un entorno educativo de colaboración, mediada por el lenguaje de vídeo digital, cuyo objetivo és la consolidación de una concepción constructivista y de colaboración del profesor-autor para elaborar materiales didácticos para su uso en el aula. 

Neste ambiente, tivemos a exploração didática da linguagem digital na escola como meio reflexivo e motivador, demonstrando a grande possibilidade tecnológica ea possibilidade de qualquer indivíduo ser produtor de mensagens.En este entorno, hemos tenido la explotación digital de la enseñanza de idiomas en la escuela como una reflexión y motivar, lo que demuestra la gran oportunidad tecnológica y la posibilidad de cualquier persona a ser productor de mensajes. Tais características tornam o ambiente mais democrático, contudo, cabe à escola descobrir e formular os itinerários de produção e consumo úteis para o seu ambiente e, ao mesmo tempo, projetar suas mensagens para fora. Estas características hacen el ambiente más democrático, sin embargo, recae en la escuela para descubrir y desarrollar las líneas de producción y consumo necesarios para su entorno y, al mismo tiempo, el diseño de sus mensajes. 

Atualmente o sistema está disponibilizado na internet, de forma aberta e gratuita, para que professores e alunos possam utilizar uma série de recursos didáticos para adquirir as competências e habilidades na produção e edição de vídeo digital, bem como já conta com uma área de disponibilização de cerca de 200 vídeos produzidos pelos próprios professores/alunos/autores, que podem ser vistos e baixados para serem utilizados como material didático em sala de aula.En la actualidad, el sistema está disponible en Internet, de manera abierta y libre, de modo que los profesores y los estudiantes pueden utilizar una serie de recursos didácticos a adquirir las destrezas y habilidades en la producción y edición de vídeo digital, y ahora tiene un área de prestación de alrededor de 200 videos producidos por los profesores / estudiantes / los autores, los cuales pueden ser vistos y descargados para su uso como material didáctico en el aula. 

Além  disso, é importante ressaltar que atualmente o LANTEC (FE-UNICAMP) desenvolve um curso em nível de pós-graduação para professores das redes pública e particular na cidade de Campinas.Además, és importante señalar que actualmente el LANTEC (FE-UNICAMP) desarrolla un curso en el nivel de posgrado para profesores de redes públicas y privadas en la ciudad de Campinas. O curso prevê a formação desses professores para uso da tecnologia como recurso didático em sala de aula. El curso proporciona la formación de los profesores a utilizar la tecnología como un recurso de enseñanza en el aula. Espera-se que ao longo do curso, esses profissionais consigam utilizar os meios tecnológicos para desenvolverem práticas pedagógicas coerentes com o contexto de sociedade atual. Se espera que en el curso, estos profesionales pueden utilizar los medios tecnológicos para desarrollar las prácticas de enseñanza en consonancia con el contexto de la sociedad actual. 

Como trabalho final da disciplina oferecida no primeiro semestre de 2009,  pedimos que os estudantes produzissem um vídeo em grupo como trabalho final, e que inserissem no sistema desenvolvido.Como el trabajo final de la disciplina que ofrece en el primer semestre de 2009, pidiendo que los estudiantes producir un video sobre el trabajo en grupo como final, y los del sistema desarrollado. Foi solicitado que realizassem comentários nos vídeos dos colegas, de forma a incentivar a colaboração ea análise dos vídeos produzidos. Se pidió a formular comentarios sobre los vídeos de los colegas con el fin de fomentar la colaboración y el análisis de los vídeos producidos. Contudo, tais atividades ainda estão em fase de análise. Sin embargo, esas actividades siguen siendo examinados. 

Portanto, neste ambiente tivemos a produção e disponibilização de vídeos em contexto educativo produzidos pelos professores e alunos.Por lo tanto, en este entorno es la disponibilidad de la producción y en videos educativos producidos por profesores y estudiantes. 
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